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	Seniorenpark
„Lindenpark“
Bachstr. 1-3
Haus A
	Seniorenpark
„Lindenpark“
Bachstr. 1-3
Haus B
	Seniorenpark
„Lindenpark“
Bachstr. 1-3
Haus C
	Seniorenpark
„Lindenpark“
Bachstr. 1-3
Haus D
	Pflegeheim
„Sonnenblick“
Wohnung EG 1
Mustermann
	Pflegeheim
„Sonnenblick“
Wohnung EG 2
Musterfrau
	Pflegeheim
„Sonnenblick“
Wohnung EG 3
Mustermann
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	Pflegeheim
„Sonnenblick“
Wohnung OG 1
Musterfrau
	Pflegeheim
„Sonnenblick“
Wohnung OG 2
Mustermann
	Pflegeheim
„Sonnenblick“
Wohnung OG 3
Musterfrau 
	Pflegeheim
„Sonnenblick“
Wohnung DG 1
Mustermann
	Pflegeheim
„Sonnenblick“
Wohnung DG 2
Musterfrau
	Pflegeheim
„Sonnenblick“
Wohnung DG 3
Mustermann
	Pflegeheim
„Sonnenblick“
Wohnung DG 4
Hausmeister
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	Rathaus
Tiefgarage 1
Goetheplatz
	Rathaus
Mülltonnenhaus
Goetheplatz
	Bücherei
Münchener Str. 1
Kulti

	Kulturzentrum
Vivaldiallee 2
Orgelsaal
	Kath. Kirche
St. Magarethe
Dorfplatz 1
	Ev. Kirche
Segensreich
Mozartstr. 2
	Feuerwehr-
gerätehaus
Heldenweg 5
	



	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	

	Bauhof
Zufahrt Nord
Wiesenweg 12
	Bauhof
Gerätelager
Wiesenweg 10
	Wertstoffhof
Haupttor
Wiesenweg 12-14

	Wertstoffhof
Container-Schloss
Wiesenweg 12-14
	Städt. Kindergarten
Rasselbande
Hauptstraße 6
	Autobahn
Behelfseinfahrt
Schranke
	Sportstadion
Zugang Flutlicht
Am Sportplatz 2
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seite 1: - Kennzeichnungsfeld, auBen
- Bearbeitungshinweis fr diese Druckvorlage
seite 2: Beschriftungsvorlage fr 28 Schiissel-Positionen

Bearbeitungshinweise:

1) Speichern Sie zur Sicherheit vor der Bearbeitung die Vorlage ggf. lokal auf Ihrem Computer ab!
2)  Klicken Sie in das jeweilige Feld, das Sie bearbeiten wollen und andern Sie den Text nach Bedar.
3) Zum Aindern einer Graphik / eines Bildes dieses mit der rechten (1) Maustaste markieren und ,Bild andern...” wahlen.
Wahlen Sie nun ein von thnen gewiinschtes Bild / Graphik / Logo aus. Das Bild wird nun automatisch in der gleichen GréRe und Position eingefUgt.
) speichern Sie nach der Bearbeitung die Date (2.8. , Beschriftung Schisselmappe 1* lokal auf Ihrem Computer ab.
So kbnnen Sie spateren Anderungen rasch und ohne Aufwand lbernehmen.
5) Drucken die Datei ohne Skalierung (= 100%), schneiden Sie die Einleger an der jewells 3uBeren Umrandung aus und legen Sie diese in die jeweligen
Sichtfenster der Mappe ein




